Глава 8

Наложенная дорожка

• Клипы наложенной дорожки

• Эффект Картинка в картинке
• Эффект Ключ цветности
В начале книги во время знакомства с редактированием видео на линии времени были перечислены дорожки, доступные в проекте Pinnacle Studio Plus. Среди них – дорожка наложенного материала, благодаря которой на домашнем компьютере можно создавать эффекты, подобные тем, которые применяются на телевидении.

В этой главе мы узнаем, как работать с наложенным видео. Однако дорожка наложения предназначена не только для помещения на нее видео (недаром ее называют дорожкой титров и наложенного видео). Помещать на эту дорожку можно практически все, что можно показать (видео, картинки, титры) или прослушать (о раздельном редактировании видео– и аудиодорожек читайте в гл. 10 «Монтаж звука»).

В гл. 6 «Видеоэффекты» мы рассмотрели многие эффекты Pinnacle Studio Plus, однако два эффекта из пакета Studio Plus RTFX мы пропустили. Речь идет о видеоэффектах Ключ цветности и Картинка в картинке. Мы пропустили их не потому, что они очень сложны в применении. На самом деле без использования наложенной дорожки понять значение этих эффектов довольно трудно, а при использовании наложенной дорожки (например, наложенного видео) без этих эффектов часто нельзя обойтись.

Клипы наложенной дорожки

Слово «наложенный» (наложенное видео, наложенное изображение) можно воспринимать буквально: содержимое наложенной дорожки отображается как бы поверх материала основной дорожки. Если не применять специальных эффектов, то изображение наложенной дорожки становится именно тем, что видит зритель, независимо от того, записано ли что-нибудь на основной видеодорожке. Звук, если он есть на наложенной дорожке, смешивается со звуком основной дорожки.
Внимание!
Первоначально дорожка наложения в окне может быть скрыта. Чтобы она показывалась, достаточно вызвать контекстное меню любого клипа (или нажать правую кнопку мыши в любом месте окна фильма) и выбрать команду Всегда показывать наложенную дорожку.

Как и при работе с основной дорожкой, при работе с дорожкой наложения мы имеем дело с клипами, добавить которые можно так же, как мы добавляли клипы на основную дорожку, – перетаскиванием из Альбома или с других дорожек. Подрезка и перемещение клипов на наложенной дорожке аналогичны соответствующим операциям с основной дорожкой (однако при подрезке клипов наложенной дорожки не происходит автоматического сдвига остального материала дорожки). Чтобы остальной материал сдвигался, как при подрезке на видеодорожке, достаточно при перемещении границ клипа с помощью мыши удерживать нажатой клавишу Ctrl.
Внимание!
К клипам наложенной дорожки можно применять эффекты и переходы. Однако отдельно рассматривать мы их не будем, поскольку использовать эффекты и переходы на наложенной дорожке так же просто, как и на основной видеодорожке проекта.

Поскольку бессмысленно описывать заново процессы перетаскивания, например эскизов сцен из Альбома, ограничимся описанием примера проекта, использующего [image: image1.png]=
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наложенную дорожку (рис. 8.1). Пример надуманный, но ярко демонстрирует особенности использования наложенного видео.

Рис. 8.1. Видео на наложенной дорожке

В данном случае на основную дорожку помещено статическое изображение, а на наложенную – видео со звуком. Начиная со времени 0:00:06:04 кадра начинает проигрываться звук наложенной дорожки, и изображение основной дорожки замещается изображением наложенного видео. В начале и конце наложенного видео применены переходы. В итоге получается довольно интересный результат, аналогичный тому, что показан на рис. 8.2.
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Рис. 8.2. Устранение наложенной дорожки (по сравнению с рис. 8.1)

Только в случае, показанном на рис. 8.2, на создание фрагмента проекта потребовалось гораздо больше времени: дополнительно понадобилось разделить клип и выполнить подрезку обеих частей. Наложенная дорожка сильно упростила вставку части одного клипа в середину другого клипа.

Переходы при работе с наложенной дорожкой можно применять не только для плавной смены клипов, следующих друг за другом на этой дорожке. Переходы можно применять для получения разнообразных эффектов «проявления» или «исчезновения» изображения наложенной дорожки и для много другого. Выбор ограничивается только фантазией пользователя Studio.

Эффект Картинка в картинке

Теперь перейдем к примерам использования наложенной дорожки. Наверное, вам приходилось наблюдать, как в прямом эфире выпусков теленовостей устанавливалась связь с журналистом либо как одновременно с диктором в кадре показывалось видео или фотографии с места события. Правда, речь идет только о тех случаях, когда дополнительное фото или видео занимает часть кадра, но не весь кадр целиком. Для создания именно таких эффектов с наложенным материалом и предназначен эффект Картинка в картинке.
Для включения и настройки этого эффекта можно пойти двумя путями. Вопервых, можно применить эффект Картинка в картинке, выбрав его в списке эффектов (см. гл. 6). При этом эффект настраивается подобно тому, как настраиваются прочие эффекты. Естественно, параметры у эффекта отличаются от параметров других эффектов.

Во-вторых, можно использовать закладки видеоинструментария, специально предназначенные для добавления и настройки этого эффекта (и еще эффекта Ключ цветности, но об этом в следующем разделе). В этом же разделе рассмотрим только второй вариант работы с эффектом Картинка в картинке, как более удобный и наглядный.

[image: image3.png]Saroroek
[rea:

oot yron

Tes
| 4

Paccrastie

Tt
o

Unpisa

[

[
TMpospawiocrs

v W

Mpospanocrs

[

Mnagocts

<=} O Kaprunea s kapie

Mpospasocts suneo

=)

O Sapymerruie i | 0 Mpamewire x wossm cman




Итак, для применения эффекта Картинка в картинке достаточно выделить клип, к которому вы хотите применить эффект, и нажать кнопку Изменить наложенное видео, используя функцию Картинка в картинке и Ключ цветности в окне видеоинструментария (вторая снизу). Перечисленные действия (выделение, открытие инструментария) можно выполнять в любом порядке. В результате окно видеоинструментария примет вид, показанный на рис. 8.3.

Рис. 8.3. Настройки эффекта Картинка в картинке

Если эффект Картинка в картинке ранее не был использован для выделенного клипа, то при установке флажка Картинка в картинке (см. рис. 8.3) вы добавите этот эффект в список эффектов, примененных к клипу. Если установить флажок Применить к новым клипам, то эффект Картинка в картинке будет автоматически применяться к новым клипам, добавляемым на дорожку наложения.

Теперь о настройке эффекта. Эффект Картинка в картинке предполагает совмещение материала двух дорожек, при котором размер наложенного изображения меньше размера изображения основной дорожки. В противном случае от эффекта не будет толку. Хотя эффект можно применить и к материалу на видеодорожке, мы рассмотрим именно пример с наложенной дорожкой как более полный.

Наверное, главным отличием настройки эффекта с помощью рассматриваемой закладки видеоинструментария является то, что задание размера наложенного изображения реализовано более наглядно:

· чтобы изменить положение изображения в кадре, достаточно с помощью мыши переместить эскиз (2) в нужное место кадра (1);

· чтобы изменить размер наложенного изображения, достаточно переместить один из прямоугольников (3) на краях эскиза (2) для получения нужного размера.

Регулятор Прозрачность видео позволяет задать степень прозрачности изображения на наложенной дорожке. Значение этого регулятора влияет на прозрачность всех частей наложенного изображения: изображения самой наложенной дорожки, рамки и тени.

Для настройки рамки вокруг наложенного изображения используют элементы управления в области Граница (см. рис. 8.3):

· Ширина – задает ширину линий рамки;

· Прозрачность – задает прозрачность линий рамки;

· Плавность – создает рамку, которая постепенно становится прозрачной по мере удаления от изображения; особенно хорошо заметно действие этой настройки при использовании рамки с широкими линиями;

· Закругленные углы – создает рамку с закругленными углами (если установить флажок).

Пример рамки, для создания которой задействованы все четыре элемента управления в области Граница, приведен на рис. 8.4.
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Рис. 8.4. Наложенное видео с рамкой

Рядом с областью Граница (см. рис. 8.3) располагается область Тень, элементы управления которой позволяют создавать эффект тени, отбрасываемой наложенным изображением, а также изменять ее положение и цвет:

· Расстояние – задает сдвиг тени по отношению к изображению;

· Прозрачность – задает прозрачность тени.
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Кроме того, можно изменить направление и цвет тени. Инструмент для задания направления тени не представляет собой ничего сложного: восемь положений переключателя позволяют задать одно из восьми положений тени. При этом изображение в центре дополнительно показывает, как будет отбрасываться тень.

Пример тени наложенного изображения, для создания которой были задействованы все элементы управления в области Тень, показан на рис. 8.5.

Рис. 8.5. Наложенное видео с рамкой и тенью

Таким образом, вкладка Картинка в картинке предназначена для быстрого решения типичных задач использования этого эффекта. Если же вам когда-либо нужно будет использовать тонкие настройки эффекта, то можно воспользоваться вкладкой видеоэффектов в окне видеоинструментария (рис. 8.6).
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Рис. 8.6. Настройка эффекта Картинка в картинке на вкладке видеоэффектов

Рассмотрим области, которые есть в этом окне, но которых нет в окне, вызываемом нажатием кнопки Изменить наложенную картинку, используя функцию Картинка в картинке и Ключ цветности:

• Кадрирование – регулятор в этой области устанавливает степень отсечения краев наложенного изображения;

• Граница – с помощью регуляторов Ширина и Высота в этой области можно задавать отдельно ширину и высоту рамки вокруг наложенного изображения.

Вот практически все о настройке эффекта Картинка в картинке. Осталось лишь отметить следующее: так как это обычный эффект, то все правила манипулирования эффектами (удаление, временное отключение и изменение порядка применения эффектов) осуществляются с помощью закладки настройки эффектов видеоинструментария.

Эффект Ключ цветности

Эффект Ключ цветности является вторым по частоте использования видеоэффектом для наложенного видео. Правда, он выглядит довольно неплохо и при использовании на основной видеодорожке. Мы же рассмотрим применение эффекта именно для дорожки наложения, так как при этом можно показать больше его возможностей. Потом применить эффект Ключ цветности к основной видеодорожке, если такая необходимость все-таки возникнет, для вас не составит никакого труда.
Перед тем как разбираться с настройками эффекта, рассмотрим, что он из себя представляет (точнее, как работает). Эффект Ключ цветности используется для исключения из изображения частей определенного цвета, чаще всего – фона. Применение этого эффекта вы могли не раз наблюдать, например, в выпусках новостей с сурдопереводом, когда изображение человека, дублирующего речь диктора, накладывается на основное изображение. Правда, в этом случае применяется как минимум два эффекта: Картинка в картинке и Ключ цветности.

Работает эффект Ключ цветности приблизительно так. Сначала нужно задать цвет частей, которые надо исключить. После этого из каждого кадра клипа удаляются все пикселы, цвет которых соответствует заданному цвету в пределах заданных отклонений по цвету и насыщенности. Правда, при исключении пикселов учитывается еще ряд настроек, позволяющих добиться лучшего применения эффекта, но суть эффекта от этого не меняется.

На рис. 8.7 показан пример применения эффекта Ключ цветности. Помимо этого эффекта здесь также применен эффект Картинка в картинке (к изображению на машине в кадре).
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Рис. 8.7. Наложение фрагмента рисунка на видео

Как и для эффекта Картинка в картинке, существуют два пути включения и настройки эффекта Ключ цветности:

· первый – быстрый и наглядный, с использованием вкладки Ключ цветности инструмента управления наложенным видео;

· второй – не такой наглядный, через список эффектов клипа (данный эффект в группе эффектов Studio Plus RTFX называется Коммутатор ключа цветности).

Рассмотрим первый из указанных способов (как и для эффекта Картинка в картинке), после чего перечислим дополнительные параметры эффекта, которые можно установить с помощью закладки эффектов видеоинструментария, но которых нет на вкладке Ключ цветности.

Итак, для включения эффекта Ключ цветности выделите клип, затем нажмите кнопку Изменить наложенную картинку, используя функцию Картинка в картинке и Ключ цветности в окне видеоинструментария. В открытом окне видеоинструментария для настройки эффекта Ключ цветности выберите одноименную вкладку.

В результате окно видеоинструментария должно принять вид, показанный на рис. 8.7 (естественно, эскиз ключа цветности будет другим в зависимости от изображения, к которому применяется эффект).

Чтобы включить эффект, установите флажок Использовать ключ цветности. Установка флажка Применить к новым клипам позволяет использовать эффект автоматически для всех добавляемых на наложенную дорожку клипов.
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Рассмотрим элементы управления, предназначенные для настройки эффекта Ключ цветности (рис. 8.8).

Рис. 8.8. Настройка эффекта Ключ цветности

· Цвет ключа – инструмент выбора цвета, с помощью которого можно установить цвет исключаемых частей изображения. Палитра, расположенная под этим инструментом, показывает диапазон исключаемых из изображения цветов (линии «чистого» красного, синего и зеленого цветов расположены на этой палитре под углом 60°, причем линия красного цвета – вертикально).

· Допустимое отклонение – регулятор, позволяющий изменять диапазон цветов, исключаемых из изображения (в середине этого диапазона всегда находится цвет, установленный с помощью инструмента выбора цвета).

· Минимальная насыщенность – регулятор, используемый для изменения минимальной насыщенности (доли заданного цвета), которую должны иметь исключаемые из изображения точки. Точка в центре палитры соответствует нулевой насыщенности (серому цвету), при удалении от центра значение насыщенности возрастает.

· • Плавность – регулятор, с помощью которого можно сделать более гладкой границу наложенного изображения после исключения фонового цвета.

· • Подавление рассеивания – регулятор, с помощью которого можно избавиться от шумов и «протеканий» цвета фона (цвета, исключаемого из изображения) на границе наложенного и основного изображения; перемещение ползунка этого регулятора вправо в большинстве случаев позволяет улучшить качество применения эффекта.

· • Прозрачность видео – регулятор, позволяющий устанавливать прозрачность наложенного видео.

Область Канал ключа в левой части окна показывает, какая часть исходного изображения будет оставлена после применения эффекта (белый цвет).

Теперь скажем пару слов о том, какие дополнительные возможности доступны при настройке эффекта Ключ цветности на закладке видеоэффектов видеоин струментария (данный эффект в группе эффектов Studio Plus RTFX называется Коммутатор ключа цветности). В области настроек эффекта вы увидите два флажка, установка которых приводит:

· • Инверсия ключа – к изменению действия эффекта Ключ цветности на обратное, то есть из изображения исключаются точки, цвет и интенсивность которых не попадает в диапазон цвета ключа;

· • Показать ключ – к тому, что в области просмотра в окне Проигрыватель демонстрируется не результат наложения видео с применением эффекта, а изображение, аналогичное эскизу на рис. 8.7.

На рис. 8.9 приведены примеры результатов применения эффекта Ключ цветности при установке флажков Инверсия ключа и Показать ключ.
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Рис. 8.9. Варианты применения эффекта Ключ цветности

Рассмотренные в главе эффекты поддерживают ключевые кадры, позволяя сделать фильм еще интереснее.
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